
GT Racing 2: The Real Car Experience, è un viaggio realistico nel 

mondo automobilistico con le vetture più prestigiose del mondo!

La serie più venduta è tornata ed è stata progettata per offrire il massimo del 

divertimento alla guida, sia in modalità giocatore singolo che multigiocatore.

LEADERSHIP: IL MIGLIOR SIMULATORE DI CORSE PER 
DISPOSITIVI PORTATILI
• Il più ricco simulatore di corse per dispositivi portatili dell'anno: 67 

auto su licenza e 13 piste, inclusa Laguna Seca.

• Una scuderia da sogno con più di 30 costruttori: Mercedes-Benz, 
Ferrari, Dodge, Nissan, Audi, Ford e tanti altri.

• Metti alla prova la tua abilità alla guida completando 1.400 eventi, tra 
cui gare classiche, duelli, gare a eliminazione e sorpassi.

• 28 nuove side ogni settimana: diventa un pilota migliore e prova a 
vincere una nuova auto!

AUTENTICITÀ: LA SENSAZIONE DI ESSERE DAVVERO ALLA GUIDA
• La nuova isica offre delle dinamiche ancora più realistiche.
• In GT Racing 2 non splende sempre il sole: gareggia in diverse ore 

della giornata e con condizioni meteo di vario tipo.

• Scegli tra 4 visuali di gara diverse, tra cui una dall'interno del veicolo!
• Nessun tempo d'attesa né costo per le riparazioni! Non dovrai più 

attendere o pagare per partecipare a un evento.

ESPERIENZA: CORRI DA SOLO O IN MULTIGIOCATORE 
• Competi con gli amici o con giocatori da tutto il mondo. Ottieni il 

miglior tempo in ogni gara in modalità multigiocatore!

• Fai squadra con altri piloti per raggiungere obiettivi comuni.
• Inizi ora la tua carriera di pilota? Attiva l'assistenza curve e la frenata 

assistita per non restare indietro!

• Sei un veterano? Migliora le tue prestazioni nel garage 
personalizzando la tua vettura con tantissime opzioni!
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